Technologia wkracza w nasze zycie a przez to i w zycie naszych dzieci. Coraz czesciej widzi sie dzieci
wprost przylepione do ekrandéw komorek czy tabletow. Wybierzmy zatem odpowiednig ,,zawartos¢”,
to z jednej strony nasze dzieci nie bedg czasu przed ekranem spedzac bezproduktywnie, a z drugiej
strony bedg potrafity poruszac sie po Swiecie, ktory przeciez otacza je z kazdej strony.

Programowanie dla najmtodszych — gry edukacyjne (na urzadzenia mobilne). Gry dla catej rodziny.

1. RAIL MAZE - rozwigzuj zagadke tgczac tory kolejowe i obserwuj trase pociggu od Start do
Finish. Gra do pobrania z Google Play (pobranie bezptatne).

2. BIT BY BIT (wiek 6+) - za pomocg strzatek, sprezynek i jeszcze innych elementéw, musimy
doprowadzi¢ naszego ludka (lub ludki w pdzniejszych etapach) do miejsca docelowego.
Swietny wstep do nauki programowania (rozwdj umiejetnosci planowania i logicznego
myslenia dostajemy w pakiecie). Gra do pobrania z Google Play (pobranie bezptatne).

Bit by Bit

v eome O

(@B J

N bp.aue

3. LIGHTBOT: CODE HOUR - wprowadzenie dzieci do kodowania z zagadkami, najbardziej
zabawny sposdb, aby uczy¢ sie programowania. Gra do pobrania z Google Play (pobranie
bezptatne) lub wersja LIGHTBOT JR od 4 lat ptatna.
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4. SCRATCH JR ( WIEK 5+) - to bezptatna aplikacja dla dzieci (i dorostych), dzieki ktérej mozna
w przystepny sposdb nauczyc sie programowac proste gry i interakcje. Scratch Jr nie wymaga
pisania kodu, poniewaz aplikacja wykorzystuje proste ,klocki” (bloki) imitujgce fragmenty
kodu, ktére nalezy przypisa¢ do danej postaci z bajki i utozy¢ w okreslonej kolejnosci. Zabawa



ze Scratch Jr oswaja z tematyka projektowania i programowania aplikacji i gier mobilnych,
pozwala zrozumie¢, czym jest programowanie obiektowe, a takze rozwija kreatywnosc i
logiczne myslenie.

Obejrzyj film, pokazujacy, jak programowac w Scratch Jr:

https://www.youtube.com/watch?v=s6zIP3Pu668
Z petnej platformy programistycznej Scratch, ktérej Scratch Jr jest wersjg uproszczong, mozna

takze korzysta¢ online poprzez strone WWW. S3 na niej dostepne stworzone przez
uzytkownikow projekty prostych gier i animacji (takze w jezyku polskim) do ogladania,

korzystania, a nawet samodzielnego remiksowania: https://scratch.mit.edu
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Zdecydowana wiekszos¢ gier, ktora jest bezptatna, zawiera w sobie reklamy, wiec warto
wzigc to pod uwage i nauczy¢ dziecko jak ich unikac (np. grajgc bez potgczenia z sieciq).

Zachecam do odwiedzenia strony https://code.org, gdzie znajdziemy nauke podstaw

informatyki, korzystajac z 20-godzinnych kurséw dla wszystkich grup wiekowych. Mozna
rowniez wyprébowac¢ jednogodzinny poradnik zaprojektowany dla wszystkich grup
wiekowych. Dotgcz do miliondw ucznidw i nauczycieli w ponad 180 krajach, zaczynajac
Godzine Kodowania.

Zachecam do odwiedzenia strony http://www.opiekun.pl/strony-dla-dzieci.php, gdzie

znajduje sie spis bezpiecznych stron dla dzieci w wieku przedszkolnym oraz w wieku szkolnym
na http://www.opiekun.pl/strony-dla-dzieci2.php. Zachecam réwniez do odwiedzenia strony
http://kodowanienadywanie.blogspot.com/2019/02/wiosenne-dyktanda-graficzne.html,

gdzie znajdziemy bezptatne karty pracy.

Opracowata: mgr Iwona Brudnicka
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